Figury geometryczne w programie GIMP:

Narysuj kilka różnych figur geometrycznych (kwadrat, prostokąt, trapez, trójkąt, koło, elipsę). Użyj różnego rodzaju linii do ich narysowania i wypełnij dowolnym kolorem. Zapisz utworzony rysunek w swoim folderze o nazwie GEOMETRIA- imię i nazwisko ucznia oraz wyślij na adres mgazda@zspstudzienice.pl 
Obróbka zdjęć w programie GIMP:
Ze swoich zdjęć wybierz 1 z krajobrazem i przy pomocy programu GIMP „popraw je” używając poleceń barw i nasycenia i ocieplenia kolorów.

Na maila mgazda@zspstudzienice.pl wyślij oryginalne zdjęcie oraz „poprawione”.
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