27.04.2020 r. i 30.04.2020 r. (grupa I i 1)

Temat: Krotka historia. Sterowanie animacja.

Dzisiaj kontynuujemy temat zwigzany z animacja. Dla przypomnienia podaje link do filmu z

poprzedniej lekcji (kto nie widziat to niech zobaczy @)

https://www.youtube.com/watch?v=5wSLEZ7m?2el

Prosze otworzy¢ poprzednie zadanie z kotkiem (przypominam, ze byt to rysunek kotka z dwiema

chmurkami i tekstem). Podobnie jak z kotkiem sprébujmy w tym samym slajdzie wstawi¢ myszke

z prawej strony (najlepiej rysunkowg) a nad nig chmurke z napisem ,,| tak mnie nie ztapiesz!”

Przypominam jak to sie robi:

1.

2
3.
4

Otwadrz program PowerPoint i swojg prezentacje o nazwie ,,Animacja”;

W internecie znajdz ilustracje myszy- posta¢ ta ma by¢ rysunkowa;

Umies¢ ilustracje myszy na wczesniejszym slajdzie z kotkiem tylko po prawej jego stronie;
Nad myszkg wstaw wypowiedz. W tym celu z gtdwnego paska wybierz zaktadke Wstawiania-
Ksztatty- strzatkg rozwin liste- i odszukaj ,dymek” o ksztatcie jak ponizej z tekstem w Srodku

,| tak mnie nie ztapiesz!”:
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Kliknij w rysunek myszy i przejdz do karty Animacje (gtéwne menu)- wybierz z prawe;j listy
Przylot. W Opcjach efektu kliknij od prawej. Dla dymku przy myszce ustaw jako animacje
wejscia Zanikanie i jako efekt wyjscia réwniez Zanikanie. W polu Czas trwania ustaw dwie
sekundy. Zauwaz, ze po dodaniu do slajdu kolejnej animacji znajdujaca sie obok niego liczba
ulegta zwiekszeniu o 1- oznaczajg one kolejno dodane efekty (a mamy juz ich trzy- dwa nad

kotkiem a 1 nad myszkga).


https://www.youtube.com/watch?v=5wSLEZ7m2eI

Teraz nauczymy sie ustawiac kolejnos¢ animacji:

6. Obok przycisku Dodaj animacje znajduje sie opcja Okienko animacji

CLILLERE- LA LT L — A L

. | ANIMACE | POKAZSLAIDOW  RECENZIA  WIDOK  DEWEL

* A A -I* 24 Okienko animacji | b

k

d = T Wyzwalacz - O
orwypel.. Malowanie.. |z PojE 2 ) B
" efektu - | animagje - ¥ Malarz animacji C‘}
s Animacja zaawansowana

Gdy w nie klikniesz zobaczysz po prawej stronie liste wszystkich efektéw. Gdy klikniesz w wybrany
element na slajdzie np. kotka w Okienku animacji zostang wyrdznione wszystkie animacje dodane

do kotka. Gdy klikniesz w Okienko animacji dowolny numer animacji podswietli sie on na slajdzie.

7. Obejrzyj teraz swojg prezentacje. W tym celu w Okienku animacji kliknij przycisk Otwérz
wszystko;

8. Teraz nauczymy sie zmienia¢ kolejnos¢ animacji: W okienku animacji chwyé¢ kursorem
wybrany element i przesui go do goéry lub w dét. Zauwaz, ze po tym przesunieciu zmienity

sie numery przy obiektach na slajdzie oraz na liscie. Kolejnos¢ animacji mozesz takze



ustawi¢ za pomocy opcji Przesun do tytu i Przesun do przodu dostepnym na karcie

Animacje;

9. Ustaw wtasciwg kolejnos¢ animacji odpowiadajaca Ci metoda z punktu 8.:
a) Pojawienia sie kotka
b) Pojawienie sie pierwszego dymku przy kocie
¢) Znikniecie pierwszego dymku przy kocie
d) Pojawienie sie myszy
e) Pojawienie sie drugiego dymku przy kocie
f) Pojawieni sie dymku przy myszce
g) Znikniecie dymku przy myszce
h) Znikniecie myszki
i) Znikniecie kotka
10. Po ustawieniu kolejnosci wyswietlania animacji kliknij przycisk Otworz wszystko i sprawdz
czy udato Ci sie poprawnie wykonac zadanie.
11. Jesli ktos z was chciatby za to zadania dodatkowg ocene prosze o wystanie go na maila:

mgazda@zspstudzienice.pl do 08.05.2020 r.

W przypadku jakichkolwiek problemoéw dotyczacych wykonanie tej czesci zadania prosze o kontakt

na maila.


mailto:mgazda@zspstudzienice.pl

