
Witajcie,  
przed nami ostatni temat związany z wodą.  
 
Przypomnijcie sobie, jak małe są zasoby wody pitnej na świecie, stąd wynika konieczność jej oszczędzania. 
Dzisiaj zastanowimy się, jak można ograniczyć zużycie wody.  
 
Temat: Oszczędzajmy wodę. 
 
Na dzisiejszych lekcjach: 

 dowiecie się, w jaki sposób można oszczędzać wodę, 
 poznacie sposoby doprowadzania wody do mieszkań i jej odprowadzania, 
 utrwalicie sobie pisownię wyrazów z ż, 
 poznacie jednostkę dekagram, 
 ułożycie trasę dla ozobota na wirtualnej macie do kodowania. 

 
Lekcja 1. Edukacja polonistyczna 

1. Przeczytaj wiersz T. Ferenc „Woda” i odpowiedz ustnie na pytania 1 i 2 - podręcznik s.86 
2. Zadanie 4 -Przy fotografiach podano, ile wody zużywamy w trakcie poszczególnych czynności. Na 

podstawie tych informacji rozwiąż test pod obrazkami. 
3. Wykonaj zadania w zeszycie ćwiczeń na s. 10–11 

Ćwiczenie 1 
Nazwij przedmioty przedstawione na fotografiach. Do czego służą? [np. konewka – do podlewania, pralka – 
do prania, kubek – do picia itd.]Do czego używamy wody? Napisz odpowiedź, korzystając z fotografii. 
Ćwiczenie 2 
Na podstawie informacji na stronie 87 w podręczniku uzupełnij zdania. 
Ćwiczenie 3 
Przyjrzyj się ilustracji. Jakie pomieszczenia narysowano? [kuchnię i łazienkę] Czym się różnią rury na 
rysunkach? [grubością; jedne są białe, a inne szare; białe doprowadzają wodę, a szare umieszczone w podłodze 
to rury odprowadzające wodę] Rury doprowadzające zimną wodę pokoloruj na niebiesko, a rury z ciepłą 
wodą – na czerwono. Od którego miejsca najlepiej zacząć kolorowanie? (np. można niebieską kredką 
zamalować rurę prowadzącą do pralki, bo tam dochodzi tylko zimna woda). Pokoloruj najpierw wszystkie rury 
doprowadzające zimną wodę. Potem pokoloruj rury z ciepłą wodą, zwracając szczególną uwagę na miejsca, w 
których rury się krzyżują. 
 
Lekcja 2. Edukacja polonistyczna – ćwiczenia ortograficzne 

1. Ćwiczenie 4 
Zaznacz wyrazy według wzoru. Przepisz je do liniatury. Co łączy te wyrazy? [Są to wyrazy z ż niewymiennym, 
pisownię tych wyrazów należy zapamiętać.] Zaznacz w wyrazach literę ż na zielono.  
Ćwiczenie 5 
 Podpisz zdjęcia. 

2. Wykonaj zadania w zeszycie ćwiczeń s. 78–79  
Ćwiczenie A1 
Z sylab w pętli utwórz dwa wyrazy. 
Ćwiczenie A2 
 Utwórz zdrobnienia wyrazów. 
Ćwiczenie A3 
Napisz, co przedstawiają obrazki. Za każdym razem postaraj się użyć trzech wyrazów z ż. 
Ćwiczenie A4 
Rozwiąż krzyżówkę i rozszyfruj hasło. 
 
Lekcja 3. Edukacja matematyczna  
Proszę, weź do ręki ćwiczenia do matematyki i zeszyt. Jak myślisz, który z tych przedmiotów jest lżejszy niż 1 
kilogram. Co jest cięższe? Wagi tych przedmiotów nie można określić za pomocą kilogramów.  

1. Jakie produkty rozpoznajesz na obrazku w podręcznika na s. 105? Przeczytaj zdanie wypowiadane 
przez panią Magdę i odpowiedz ustnie na pytania. 

 Ile waży siatka papryk? Ile waży szynka? Ile waży torebka nasion słonecznika? 
 Czy siatka papryk waży tyle samo co twaróg? 
 Który z tych produktów jest najlżejszy? 
2. Zapisz w zeszycie do matematyki lekcję, datę i temat: Jednostka 1 dekagram. 

Pod tematem zapisz: 



1 dag – 1 dekagram 
1 kilogram to 100 dekagramów 
1kg to 100 dag 

Zadanie 1 i 2 w podręczniku wykonujemy ustnie, bez zapisywania do zeszytów: 
3. Wykonaj zadania na karcie pracy 33,dotycząca dekagramów, którą rodzice otrzymali w piątek. 
 Pokoloruj odważniki, które razem ważą 1 kg. 
 Wpisz odpowiednie wartości odważników tak, aby razem ważyły 1 kg. Np.: 

1kg to 50 dag + 50 dag 
1kg to 30 dag + 70 dag 

 Dorysuj odważniki tak, aby waga była w równowadze. 
 
Zadanie dla chętnych: 
http://scholaris.pl/resources/run/id/102011 

 
Informatyka: Dzisiaj proponuję coś, co bardzo lubicie, a mianowicie wirtualne puzzle do ozobota: 
 https://puzzle.edu-sense.com/pl?utm_source=akademia&utm_medium=app/85cdc9d5 
 
Wirtualne puzzle do ozobota działają na podobnej zasadzie jak wirtualna mata do kodowania.  

1. Kliknij na link. (Jeśli zadanie nie załaduje się od razu, to z prawej strony, w zakładce zadania, 
wybieramy  zadanie „Co z chmury leci” i klikamy załaduj zadanie).  

2. Na dolnym zielonym pasku pomniejszamy zadanie, tak aby było widoczne całe, za pomocą myszki 
można go też przesunąć wyżej.  

3. Aby rozpocząć układanie trasy rozwiń kategorię z lewej strony i wybierz jeden z puzzli. Klikamy na 
wybrany puzzel i następnie na miejsce na trasie, w którym powinien się znaleźć.  

4. Na początku zapoznaj się z puzzlami,  a następnie zakoduj drogę, w taki sposób, z eby ozobot 
przeszedł całą trasę i spełniał następujące warunki: 

 Nad chmurką z zachmurzeniem ustawiamy start 
 Pod śniegiem z deszczem  - turbo 
 Pod burzą – tornado/rotacja 
 Pod gradem – pauza 3 sekundy 
 Nad śniegiem - zakończ 

 
5. Po ułożeniu trasy klikamy włącz symulator (pojawi się wirtualny ozobot) następnie play 

i obserwujemy trasę ozobota. Sprawdzamy, czy udało się prawidłowo zakodować. 
 
Nie przejmuj się, jeśli od razu coś nie wyjdzie. Zawsze możesz podjąć kolejną próbę, cofnąć zadanie, załadować 
jeszcze raz. Wszystko działa na bardzo podobnej zasadzie, jak nasze drewniane puzzle i prawdziwe ozoboty. 
Potraktujcie to zadanie, jak dobrą zabawę. W razie problemów zawsze pomogę. 

 
 
 

Powodzenia 
Pani Ola  
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