Witam Was w poniedziatek 11.05.2020
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Mam nadzieje, Ze jestescie wypoczeci i gotowi na nowe przygody. Dzisiaj | Q
przygotowatam dla Was zadania powtdrzeniowe i utrwalajqce. Niestety, pisanie £ /
w zeszycie tez bedzie, ale czasami musi byc¢ ;)

Temat na dzis$: Wyrazy o znaczeniu przeciwnym

Na dzisiejszych lekcjach:
v/ przypomnicie sobie wyrazy o znaczeniu przeciwnym,
v' dowiecie sieg, ze nie z przymiotnikami piszemy tgcznie,
v' pocwiczycie dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.

Zaczynamy:

Lekcja 1. Edukacja wczesnoszkolna

1. Zapisz w zeszycie do jezyka polskiego lekcje, date i temat: Wyrazy o znaczeniu przeciwnym.

2. Wykonaj zadanie 5 z podrecznika na s. 104-105.

Dla kazdego wyrazu w zielonej petli podaj wyraz o przeciwstawnym znaczeniu. MoZesz go wybra¢

z wyrazow w niebieskiej petli. Zadania nie zapisujemy w zeszycie.

3. Obejrzyj historyjke obrazkowa i opowiedz, jak papuga Sylaba bawita sie w archeologa.
Wypowiedz nazwe zawodu, o ktérym czytata papuga.

Paleontolog - naukowiec zajmujqcy sie badaniem historii Zycia na Ziemi na podstawie szczqtkow

i sladéw zycia organizmdw roslinnych i zwierzecych (wg Stownika jezyka polskiego PWN).

4. Wytnij z wycinanki B z zeszytu ¢wiczen nr 4 wyrazy o przeciwstawnym znaczeniu, wklej pary do
zeszytu np. wesoty - smutny, pracowity - leniwy.

Lekcja 2. Edukacja wczesnoszkolna

Wykonaj zadnia w zeszycie ¢wiczen, s. 22-23

Cwiczenie 3

Uzupetnij zdania, dopisujac wyrazy o przeciwstawnym znaczeniu.

Skarbéw mozna szukac daleko lub blisko, wysoko lub nisko itd.

Cwiczenie 4

Zrekonstruuj starg amfore. Jak myslisz, co oznacza wyraz zrekonstruuj? Jak inaczej mozna to
powiedzie¢? [np. zréb na nowo, odtworz]Dorysuj brakujace elementy. Powiedz na podstawie

rysunku, co to jest amfora.

Zrekonstruowac - przywrdci¢ czemus dawny wyglqd, odtworzy¢ cos.

Amfora - gliniane naczynie uzywane przez starozytnych Grekéw i Rzymian do przechowywania wina
i oliwy (Stownik jezyka polskiego PWN).

Cwiczenie 5

Dopisz wyrazy z nie wedtug wzoru. Podkresl odpowiednimi kolorami te okreslenia, ktére pasuja do
0s06b na ilustracjach.

Zapamietaj nie z przymiotnikami piszemy 1acznie.

zwykty (jaki?) - (jaki?) niezwykty

dobre (jakie?) - (jakie?) niedobre

uprzejma (jaka?) - (jaka?) nieuprzejma

Cwiczenie 6

Na obrazkach brakuje papugi Sylaby. Dopasuj elementy wycinanek - karta B

Opowiedz historyjke swoimi stowami. Co Smiesznego zrobita papuga? Co ty by$ wybrata/t na miejscu
papugi?

Lekcja 3. Edukacja matematyczna
Dzisiaj banalne dla Was dodawanie i odejmowanie w zakresie 20.
1. Zapisz w zeszycie do matematyki lekcje, date i temat: Dodawanie i odejmowanie



2. Rozwiaz zadania w podreczniku na s. 108 - 109. Do pomocy w liczeniu mozesz wykorzysta¢ np.
kredki, guziki.
Zadanie 1.
Czy papuga Sylaba poprawnie rozwigzata zadanie? Przepisz btednie wykonane dziatania do zeszytu
i zapisz poprawne wyniki. Ile przyktadéw Sylaba rozwigzata prawidtowo? Przeczytaj dziatania i ich
poprawne wyniki.
Zadanie 2
Rozwigz w zeszycie zadania tekstowe. Pamietaj o zapisaniu numeru zadania, dziatania, wyniku
i odpowiedzi.
Zadanie 3
Oblicz w pamieci. (Nie zapisujemy w zeszycie)
Zadanie 4
Jakimi liczbami nalezy zastapi¢ znaki zapytania w diagramie? Czytaj kolejne dziatania, zastepujac znaki
zapytania odpowiednimi liczbami. (Nie zapisujemy w zeszycie)
Zadanie 5
Jakie liczby nalezy wpisa¢ w miejsca kwadracikéw? Przeczytaj dziatania, zastepujgc kwadraciki
odpowiednimi liczbami. Zapisz dziatania w zeszycie.
Zadanie 6
Popatrz, jak Antek obliczyt sume trzech liczb. Przepisz dziatania do zeszytu i oblicz.
Zadanie 7
Rozwigz w zeszycie zadanie tekstowe. Pamietaj o zapisaniu numeru zadania, dziatania, wyniku
i odpowiedzi.
Zadanie 8
Jakie liczby ukrylty sie pod kleksami? (Nie zapisujemy w zeszycie)

Edukacja regionalna - Zabawy naszych rodzicéw, bab¢ i dziadkéow.

Porozmawiaj z rodzicami, w jakie zabawy najbardziej lubili sie bawi¢ w dzieciristwie i popros, aby nauczyli
Cie jednej z nich. Pobawcie sie razem ©

Ponizej mate przypomnienie © Poczytajcie z rodzicami.

Klasy (Chlop)

Na podworku rysowato sie patykiem na ziemi lub kredg na asfalcie (ale samochoddw nie byto tyle, co
teraz) ,chtopa” (klasy). Wy mozecie narysowac¢ kredg na puzzlach na Waszym podwoérku. Skakalismy,
rzucajgc kamykiem na poszczegdélne pola. “Skucha” byta wtedy, gdy skaczace dziecko nadepneto na linie,
podparto sie lub pomylito kroki (na poszczeg6lnych polach skakato sie na jednej nodze lub obundz).
Guma

Dwie kolezanki (lub dwa krzesta) do towarzystwa i mozna skakaé. W gume grato sie na kilku
wysoko$ciach: kostki, tydki, kolana, uda. Pochwale sie, ze zawsze bytam dobra w skoki przez gume©
Kamien, nozyce, papier

Kamien wygrywa z nozycami, nozyce wygrywajg z papierem, a papier z kamieniem.

Berek zaczarowany, kucany, drewniany lub ranny (kto$ ucieka, a kto$ goni)

Berek jest wybierany przy pomocy wyliczanki. Popro$ rodzicéw, aby przypomnieli sobie swoja
wyliczanke z dziecinstwa.

o Berek zaczarowany - dziecko dotkniete przez berka zostaje “zaczarowane”, staje z szeroko
rozstawionymi nogami i moze zosta¢ “odczarowane” przez inne dziecko, ktére pod nim
przejdzie. Gra konczy sie, kiedy berek zaczaruje wszystkie osoby, albo gdy zmeczymy sie
bieganiem.

e Berek kucany - jesli dziecko uciekajgce przed berkiem zdazy kucng¢, jest uratowane.

o Berek drewniany - analogicznie uratowane jest to dziecko, ktére zdazy dotknal czego$
drewnianego (drzewa, fawki, ptotu itd.).

e Berek ranny - ztapana osoba zostaje berkiem, ale gonigc dzieci musi trzymac sie jedng reka za
miejsce, ktérego dotknat poprzedni berek.

Zabawa w chowanego
Nie bede Wam przypomina¢ zasad, bo z pewnos$cig doskonale je znacie.



Kapsle

Kapsle przemieszcza sie pstryknieciami po torze narysowanym kreda lub patykiem, a im dluzszy
i bardziej skomplikowany tor, tym lepsza zabawa. No i ma sie rozumie¢, ze kapsel nie moze wyskoczy¢
poza linie.

Kolanko

Uczestnicy stojg w kregu i rzucaja pitke. Gdy osoba tapiaca nie ztapie pitki, otrzymuje okreslone kary:
gracz kolejno kleka na jedno kolano, dwa kolana, siada, a potem odpada (moze sie “odczarowac”, kiedy
ztapie pitke).

Palec pod budke

Ten wierszyk wtasciwie nie byt gra sama w sobie, tylko zaproszeniem kolegéw z podwdrka do zabawy -
kto nie zdazyt, nie mégt gra¢. A wierszyk leciat tak (wersji byto kilka):

Palec pod budke,

Bo za minutke

Zamykam budke

Na ztotq ktodke.

Budka zamknieta,

Nie ma klienta!

I jeszcze nasze Amse kadamse flore © Pamietacie? Gramy sobie w klasie ©
Mam nadzieje, ze dzisiaj byto tatwo, szybko i mito ©

Mitego dnia
Pani Ola



