
Lekcja 1 – 18 maja 

Sujet: Jeu de robot – gramy w interaktywną grę, ćwiczymy czytanie ze zrozumieniem 

Link do gry: https://www.logicieleducatif.fr/francais/lecture/portrait-robot.php 

1. Grę można rozegrać na trzech poziomach: FACILE – łatwym; NORMAL – normalnym i DIABOLIQUE – 

piekielnie trudnym, ale nie dajcie się przestraszyć nazwom.  

 

2. Celem gry jest znalezienie osoby wyglądającej tak jak opisano pod obrazkiem. Wygląd osoby na obrazku 

zmieniamy klikając w kategorie wypisane tutaj.  

3.  

 

4. Klikamy w daną kategorię tyle razy, aż pojawi się element wymagany w opisie. Np. gdy pojawi się takie 

polecenie:  

 

 

 

 

 
 

 

 

 

Gdy mamy taki obrazek wyjściowy (1) nie trzeba zmieniać GENRE, bo mamy już mężczyznę, nie trzeba 

zmieniać PEAU, bo jest biała skóra. Nie zgadza się kapelusz. Klikamy, więc w CHAPEAU aż pojawi się 

czerwony i klikamy tak długo w LUNETTES, aż znikną okulary. Gdy wszystko jest gotowe to klikamy w 

VALIDER. 

   

GENRE zmienia PŁEĆ: une femme – kobieta;  

un homme – mężczyzna 

quelqu’un - ktoś 

CHEVEUX zmienia WŁOSY 

PEAU zmienia kolor SKÓRY, KARNACJI 

CHAPEAU zmienia KAPELUSZE 

YEUX zmienia kolor OCZU 

LUNETTES zmienia OKULARY 

NEZ zmienia NOS 

BOUCHE zmienia USTA 

Szukam mężczyzny który ma białą skórę 

kapelusz czerwony bez okularów 
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https://www.logicieleducatif.fr/francais/lecture/portrait-robot.php


5. Poziom trudności nie wzrasta drastycznie. Opisy są tylko bardziej szczegółowe, więc nie musicie się bać. 

Spróbujcie zrobić zadania na wszystkich poziomach. 

Pamiętajcie: ne… pas oznacza NIE, np. ne sont pas = nie są 

6. Gdy zakończycie jakiś poziom to przyślijcie mi print screen z wynikiem na znak, że wykonaliście zadanie: 

 
7. W przypadku problemów z Internetem proszę mi przesłać polskie tłumaczenie poniższych tekstów: 

 
 

 
 

 
 

TERMIN: środa 20 maja 

 


