25.05.2020 r. i 28.05.2020 r. (grupa li )

Temat Animacja od kuchni. Tworzenie wtasnych postaci. .

Dzisiaj wykorzystamy poprzednie ¢wiczenie. Otworz program Pivot Animator i z pulpitu otwérz

zadanie , Tto”. Sprawimy by nasza postac skakata z radosci. Jak to zrobic:

1. Dodawaj kolejne klatki zgodnie z rysunkiem ponizej. Gdy w czasie pracy sie pomylisz
spokojnie mozesz usung¢ dang klatke ustawiajgc kursor na niej i naciskajac prawy

przycisk myszy oraz polecenie Usun

2. WYyslij mi swoja dzisiejsza prace do dnia 05 czerwca 2020 roku



Narzedzia wykorzystywane podczas tworzenia figur

Teraz nauczymy sie tworzyc figury w programie. Z menu programu wybierz Plik- Stwérz
figure

Pojawi sie nowe okno z dostepnymi narzedziami:

Wyprobuj te narzedzia .

Nowe segmenty mozna ze sobg faczy¢, przy czym nalezy pamieta¢ ze kolejny segment
rozpoczynamy od jednego z punktéw figury poprzedniej. Mozna réwniez skracaé¢ dtugosc
np. patyka naciskajac dang figure i przytrzymujac klawisz CTRL.

Mozna réwniez cofaé kazda ostatnig czynnosé uzywajac klawisza CTRL+Z (z klawiatury)
lub z menu wybra¢ Edycja- odpowiednia opcja- usun.



