Temat Dodawanie tta do animacji

Dzisiaj nadal bawimy sie programem Pivot Animator. Zajmiemy sie ttem, na ktérym nasza posta¢ ma

wykonywac jakis ruch. Jak to zrobi¢? Najpierw moze zobaczy¢ film?

https://www.youtube.com/watch?v=QYEIWuGzugg

Teraz sprébujmy zrobi¢ to sami:

1.
2.

Utwodrz nowy projekt programu Pivot Animator.

Sprawdz wysokosc¢ i szerokos¢ klatki- wybierz w gornym menu Edycja- Opcje i odczytaj
wymiary okna (podawane sg w pikselach) lub mozesz je zmieni¢ uzywajac strzatek.

W programie Paint narysuj fgke i niebo z chmurami i zapisz obraz na pulpicie jako tto
(Plik- Zapisz jako- ,, Tto”)

Aby tto byto widoczne na wszystkich ujeciach najlepiej wstawi¢ je przed dodaniem
pierwszej klatki. Jak to robimy? Plik- Wczytaj tto- odszukaj swéj obraz na pulpicie (o
nazwie , Tto”) i wybierz Otwérz

Umiesé na nowym tle posta¢ (Dodaj figure).

Spraw by Twoj patyczak ,skakat z radosci”



https://www.youtube.com/watch?v=QYElWuGzuqg

7. Dodawaj kolejne klatki zgodnie z rysunkiem ponizej. Gdy w czasie pracy sie pomylisz

spokojnie mozesz usungé dang klatke ustawiajgc kursor na niej i naciskajac prawy

przycisk myszy oraz polecenie Usun

8. Wyslij mi swoja dzisiejszg prace do dnia 29 maja 2020 roku



